Welcome to the golemverse

Colin Fay’

Construire une application qui part en production, ce n’est pas une mince affaire. Esquisser des plans
d’interface utilisateur, réfléchir a Uinteraction es différentes piéces du grand puzzle de la production (application
web, base de données, plateforme de déploiement, services tiers...), prototyper l'organisation visuelle et les
widgets, brancher les fils en s’assurant que rien ne casse en chemin, documenter, tester, structurer..., et enfin
envoyer en production.

Dans ce marathon, vous n’étes pas seul.e : le golemverse est a vos c6tés. En proposant des packages construits
autour d’une philosophie commune, cet univers offre tous les outils indispensables pour envoyer une application
{shiny} en production Uesprit serein. Et ¢a, a chaque étape du projet : pendant le design, le prototypage, la con-
struction, la solidification, et le déploiement.

Ce poster sera 'occasion de découvrir les packages du golemverse : {golem}, {shinipsum}, {gargoyle}, {docker-
filer}, et les autres !

Mots-clefs : Package - shiny - production - golem
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